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Vista general de la Interfaz

¥ VCarve Pra Trial Eeion 10019

Nueve

Archvo  fdcion Meodelo Mecamizador Ve Gadgets  Ayuds

VCaryeY

Orbge e me & Capate =l ez Bt B e =E Trpectons: de hervamenta: @
- =t 2 S =l B ; Preestrenas trayectonias

=) N = 200 | 00 400 60 3
st U ot .
SAS nachores Color Matenal Mecanizado )
cocoo# 14 | Srrr
2 \s@ 4 ,
T M R T
vt -
Transtormar objetos N Unieresim P s G | Seuw vayecns seecconsds
FOHD0 ¢ G o L
£ditar objetos ot 1
B Qe G 2% 2%, e -
'-/D: @ 5 P x ( ry “' Simuar tosas Travectonas

v« = ) ctorian vesties
< f { ? 2 e u { Noevo =15 == - = —
o3 === Fornlk] [ e
Desplazar y Posicionasr g "o ke Ptz
[ ¢ S BB b o il
5 T
BV Carve

| Do Modetade Crpan Capas

1. Barra de mendu principal:

Da acceso a la mayoria de los comandos disponibles en lo software agrupados por la funcién
de caga grupo.

2. Panel de Diseiio:

Da acceso a las

pestafias de disefio, modelado, clipart y capas. En cada una de ellas se

encuentran diversas herramientas relacionado con la creacidn, organizacién y edicion del

disefio.

3. Trayectoria de herramienta:

La seccion superior de la barra de Trayectorias de herramientas tiene todas las funciones para
crear, editar y pre-estrenar los mecanizados deseados.

La parte inferior muestra todas las trayectorias que se han creado, permitiendo modificarlas a
posteriori.

4. Vista 2D:

Ventana en donde se observan los disefos creados o exportados. Acceso directo: F2

5. Vista 3D:

Ventana en donde se observa el modelo creado, las trayectorias y las simulaciones de
mecanizado. Acceso directo: F3

6. Organizador de pestaiias:

Permite modificar el modo de visualizacion de las ventanas 2D y 3D.
Acceso directo: Page Up y Page Down

T.F.G
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Controles de la Vista 2D

Vista
panoramica

®
‘/6 Zoom

Interactivo

o Zoom
40+ ventana

Zoom

General

Q Zoom

Clic y mover. Esc para cancelar.

Clic rueda raton y mover.

Clic rueda central y arrastrar.

Seleccionar el encuadre para hacer zoom

Realizar zoom general segun limites de dibujo

zoom con los objetos

seleccionado seleccionados.
Controles de Vista 3D
‘% Rotar en 3D Clic boton izquierdo y arrastrar.
Clic boton derecho y mover.
‘/6 Zoom
Ctrl + Clic botdn derecho y arrastrar.
J@ Vista panoramica Clic botdn izquierdo y derecho y arrastrar.
Zoom Encuadre Ajusta la vista del modelo 3D en la
ventana.
s\ix Vista isométrica Muestra el modelo en vista isométrica.
Muestra la vista superior del modelo.
4
1z Vista de Plano
) Muestra la vista lateral (Eje X) del modelo.
2y Vista lateral
HL*H
) Muestra la vista lateral (Eje Y) del modelo.
EL.Y Vista lateral
E i

T.F.G
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Primeros pasos

Manual Usuario V-Carve Pro
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Una vez visto la interfaz general del programa, se procede a concretar mas profundamente en

los aspectos necesarios para la realizacién de un nuevo proyecto.

¥ VCarve Pro Trial Edition 10.019 - [Trial]

Archivo  Gadgets  Ayuda

Welcome to the Vectric

TRIAL EDITION :
VCQ rve' Community
PRO Thank you for downloading the
free trial of VCarve Pro. To get
Tareas de inicio

the most out of your free trial,
take a look at our short
introductory video (right) which
will take you through the best

way to get started with VCarve
[7] pNacw Pro.
[ Nuevor

b Crear un srchivo nueve:

Abrir un archivo exstente
Archivos abiertos recientemente...
[] PRUEBAS 2rv
[] PruEBA 1ew

Ntacies Get started with one of these projects...
[ Ver tutoristes online...

Purchase VCarve Pro

[ Purchase VCarve Pro Now!
Onfine Resources

[ vectic web Site

. Support Web Site

) Vectric Forum

(@ Vectric on Facebook

i Vectric on Tt
Clipart & Projects

. Design & Make

Tutorial Browser

Or click below for more projects to machine with your FREE trial

Al iniciar el programa, en la parte izquierda se observan varias
opciones:

“Tarea de inicio”, en el que se puede crear un nuevo archivo, es
decir, empezar un nuevo proyecto o continuar con uno ya existente
al “Abrir un archivo existente”.

Los formatos que puede abrir Vcarve pro son los generados por el
mismo software (*.crv) o un archivo de vectores en 2D creado en
un otro sistema CAD (*.dxf,*.eps, *.aiy *.pdf).

L=

x

"
Click here to get the most.
out of your free trial

N Y ol e (A ol

Tareas de inicio
D Crear un archivo nuevo

Abrir un archivo existente

Archivos abiertos recientemente...
PRUEBAS 2.crv

PRUEBA 1.crv

UPNA.crv

Nuevo.crv

Cabe descartar que al abrir un archivo de vectores en 2D, es muy conveniente comprobar la

configuracion del material y sus caracteristicas.

T.F.G Junio 2020
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Configuracion del material

Tipo de trabajo.

Los diferentes tipos de trabajo que se pueden realizar en
Vcarve son:

» Mecanizado a una cara
» Mecanizado a dos caras

» Mecanizado rotatorio

Dimensiones del trabajo

Ancho: La longitud de material en el eje X
Alto: La longitud de material en el eje Y
Espesor: El espesor del material en el eje Z

En esta seccidon, es muy importante seleccionar las
unidades con la que se pretende trabajar. Por defecto
Vcarve estd configurado para trabajar en pulgadas
(Imperial/Inglés) por lo que es conveniente cambiar a mm
(Métrico).

Posicidn Z cero

Indica la posicidn de la punta de la herramienta. Puede
estar sobre la superficie del material (codmo se indicaen la
figura) o estd en la mesa de la maquina paraZ=0.0

Posicion de origen XY

& Configuracién del material

JebType (®) Single Sided

Job Size

Width 0):/ 48.0 | mm
Z
g% Height (¥):{ 25.133 | mm

=57 Thidmess (2){ 4.0 mm

Unidad O pulgadas @ mm

Z Zero Position
{®) Material Surface
i () Machine Bed

Posicion de Origen XY

@) (O [[Joesplazar
o 0.0
®—0O oo

Resolucién del modelo

% Estandar (mas rapido) ~

Apariencia
&J/ Canadian Maple W

Cancelar

Esta posicion es muy importante ya que indica la posicion X0 YO tanto del disefio como la
posicidn relativa de la maquina, es decir, es la posicidn inicial a partir del cual se generara el

codigo para el correspondiente mecanizado.

En la pestafia 2D se visualiza en todo momento dicha posicién con un cuadro rojo. Con la
funcién “desplazar” se puede situar el origen donde sea conveniente.

En cualquier momento del proceso se puede modificar dicha posicidn sin que afecte al disefio

T.F.G Junio 2020
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Resolucion del modelo

Esta opcion indica la calidad de la visualizacién de los modelos 3D. Existen 3 tipos de resolucidn
para seleccionar:

» Modo estandar (mas rapido)
> Alto (3 x estandar)
» Muy alto (7 x estandar)

A mayor resolucién, mayor serd los detalles de visualizacién del modelo. Por el contrario, si
tiene una mayor resolucidn, conlleva mayor tiempo de calculo de las operaciones.

Dependiendo del trabajo que se esté realizando sera conveniente elegir una resolucidn u otra.

Por otro lado, la resolucién dependerd en gran medida de las prestaciones de hardware del
equipo informatico que se esté utilizando para tal fin.

En general, lo modo Estandar (mas rdpido) serd recomendable para la mayoria de las piezas
que se van a producir en el laboratorio de fundicidon para el mecanizado de modelos de
fundicién.

Apariencia
Esta opcién permite seleccionar el tipo de material para una simulacion lo mas real posible al
que se desea obtener.

Existen numerosos tipos de materiales agrupados por categorias que se pueden seleccionar,
asi como colores soélidos.

Ademas, es posible editar, eliminar o afiadir el tipo de material que se desea.

Disefio en 2D y su Organizacion

Existen diferentes métodos o funciones para crear la forma deseada segun convenga al
usuario. El enfoque que se pretende es dotar al usuario de los conocimientos basicos que las
herramientas que V-carve dispone para tal fin.

La Vista 2D es el area de disefio donde crear y organizar las representaciones que se estén
trabajando en todo momento.

En esta seccion se cometan las funciones y herramientas mds importantes para la generacién
de objetos 2D, es decir, generacion de vectores que a posteriori pueden ser formas, recorridos
o limites de mecanizado, segun el disefio que se esté creando.

En cuanto a la organizaciéon de los objetos creados es muy importante. Para ello, Vcarve
dispone de la funcidon “Capas” en el cual organizar las diferentes entidades creadas de una
manera mas eficiente.

T.F.G Junio 2020 Pagina
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Reglas, Lineas de guia y Rejilla de trazado

Para una mayor facilidad en la planificacidn y construccién del disefio, Vcarve, en la vista 2D
dispone de la herramienta “Reglas” tanto en la parte superior como en el lateral del mismo.

Esta herramienta es util para tener una referencia de las dimensiones que se estdn trabajando
en todo momento.

Ademas, existe la opcion de aplicar, mover, modificar lineas de guias para referenciar, situary
mover elementos facilitando en todo momento el disefio que se esté trabajando.

Por otro lado, también dispone de funcidn de “Rejilla de trazado”, que muestra una matriz de
puntos de referencia en todo el campo de trabajo.
A continuacidn, se comenta las caracteristicas de cada una de las funciones comentadas.

Reglas
En la ventana 2D, las reglas por defecto siempre estan visibles siendo util a la hora de
posicionar, dimensionar y alinear los objetos que se estén creando.

La escala inicial se muestra en la misma unidad que inicialmente se ha introducido en el
proyecto. En este caso, mm. Al hacer zoom, esta escala va cambiando segln el zoom realizado
y va tomando diferentes dimensiones segln la escala siguiente:

Métrico - 1cm > 1mm > 0.1mm > 0.01mm > 0.001mm

Lineas de guia

Para afadir lineas de guias, tanto horizontales como verticales en la vista, se realiza haciendo
clic botén izquierdo en la zona de las reglas y arrastrando a la vista.

Las lineas de guias pueden ser afiadidas tantas como se requieran. A continuacidn, se muestra
un ejemplo de adicion de lineas de guias.

‘,;, 0 100 200
ey T T U S S S |

Una vez finalizada la utilizacion de las
lineas de guias, estas se pueden
ocultar, clicando en el icono [T

de la parte superior izquierda - i RN

200
(Y

)
)

de lla 2D ' N4 2
e la pantalla 2D.

P ' ( | )

\_J L/

: I /

Una funcién rapida para la adicién de Nt N N

lineas de guias sobre una ya existente
es presionar Ctrl + botdon derecho
sobre la guia base y arrastrar hasta la
posicion deseada.

100
v
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Por otro lado, cada una de las lineas de guias se pueden modificar segun se requiera.

Para ello, sobre la linea que se quiera modificar, clic botdn derecho y

aparecera las propiedades de dicha linea.

Dentro de las propiedades de la linea de guia, se destaca las funciones
de posicionar a una distancia especifica, modificar el dngulo, bloquear
una guia o crear nuevas lineas de guias paralelas a la que se esté

modificando.

Por ultimo, en las opciones de menu, existen opciones en cuanto a las

lineas de guias.
Para ello, seleccionar “Ver > Lineas de guias”
Ver

Gadgets Ayuda

Zoom al Dibujo 1%

r Refrescar Vista 2D F5 |

Lineas Visibles

_I Lineas Guia

-

I Borrar todas las Lineas

Dibujar Plano Modelado
Dibujar Bloque Material

Bloquear todas las guias existentes

Desbloquear todas las guias existentes

Rejilla de Referencia

La Rejilla de Referencia puede ser activada - desactivada desde el icono % que

encuentra en a parte superior derecha de la ventana 2D.

Propiedades de la guia
Guia Seleccionada

Posicion Actual  188.113 Borrar guia

Nueva Posiddn 188.113| mm Aplicar

Angulo actual 0.0

0.0 °
i |

[ Bloquear guia

Nuevo angulo

180°

Crear Nueva(s) Guia(s) Paralela(s)
(®) Posicién Absoluta

O Relativa a la guia 1 =

Selecdonar nueva guia

Posicién [Equidistancia | 188,113 mm

Create New Guide(s)

Cerrar

Para modificar los pardmetros de la rejilla de referencia, en las opciones de menu:

Edicidn > Opciones de pinzamientos. Acceso rapido: F4

.Edicién} Modele Mecanizados  Ver

Snapping Options

Deshacer Mover Ctrl+Z
Rehacer Mover Ctrl+Y [/ Mostrar Texto en Cursor L] Geometria de Referencias
[] Guias de Capturas
Arrastrar guias a geometrias
@ Pegar Ctrl+V [“] Rejilla de Referencia

Espadado 0.25 | mm
Selection N E Snap Distances Intersecciones
Alinear Objetos Seleccionados 3 E Arrastar hasta el centro y esquinas
Cerrar Vectores J 1] Smart Snapping
Ajustar curvas a vectores [~ Object Bounds
Agrupar Vectores Seleccionados [ Horizontal / Vertical
Posicion y Tamaiio del Trabajo ETangems
Notas Distandia fija para arrastrar. PErpendcu\ar to Tangents
Variables del documento g1 | L @Span Geometry
Opciones Pinzamientos F4 Snapping Radius IZReFerendas en incrementos angulares
Opciones I Paso del éngl.{ 15.0 ] grados

Small Large
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Mostrar Texto en Cursor

Indica las coordenadas de X e Y en el cursor, facilitando la visualizacién de la posicién del punto

Guias de Capturas
Esta opcidn habilita o deshabilita la funcién de creacidn de las lineas de guias en la vista 2D.

Geometria de referencias

Segun las opciones seleccionadas, el cursor se ajustara a las geometrias vectoriales del disefio.
Recomendable seleccionar todas las referencias para un disefio adecuado.

Arrastrar guias a geometrias

Las lineas de guias se ajustan a la geometria del disefio.

Rejilla de Referencia

Se visualizan las rejillas de referencia.

Objetos de Referencia

Herramientas de disefio que se ajustan a las formas para facilitar la construccién de la
geometria deseada.

Dibujo.

Dibujo /Modelado .~ Clipart ' Capas

Una vez visto las herramientas generales que facilitan el disefio y la construccién de las formas
deseadas, a continuacidn, se comentan las funciones geométricas que, en si, dispone Vcarve
pro.

Operaciones con archivos.

Las operaciones que se pueden realizar con archivos son los que por defecto son operaciones

de Windows.
Operaciones con archivos La unica novedad es la “Configuracion del material y origen” |11
- J » Donde modificar los datos iniciales que se introducen al
Fia iniciar un nuevo proyecto.

HdBR9oo
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Crear vectores

Son herramientas basicas para la creacién de vectores. (O
Contempla desde la creacidén de las formas y texto hasta
tratamiento de mapa bits y dimensiones.

F
¥ o
HRO

>
o
o

)

Disefo de formas.

Existen cinco herramientas para disefar formas cerradas y tres herramientas para crear formas
abiertas (lineas, arcos y curvas).

Cada herramienta tiene la opcidn de disefiar de un modo dindmico mediante el ratén, o
introduciendo los datos precisos utilizando el dialogo emergente en cada herramienta.

Circulo

Interactivo.

Clic sobre circulo > Clic botdn lzquierdo para indicar el centro y arrastrar del ratén para
indicar el radio / didmetro.

Tamaiio exacto.
o Dibujar Circulo
Mediante el dialogo emergente. Introducir la posicidén

exacta del centro de la circunferencia, asi como el radio o
el diametro.

Punto central

. . O x: [60.046 | v, [228.342 ]
Para generar el circulo clic en crear. : : :

(ﬁ (® Radio () Diametro

Editar circunferencia.
R: I 12.0 l mm

Seleccionar circunferencia (La circunferencia se mostrara

de manera punteada y color magenta) Para editar una forma existente

Clic sobre “Dibujar circulo” para editar parametros. mantener puisado Shift,
mientras selecdona

Cerrar

Para modificar, clic en aplicar.
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Dibujar Elipse

C "=, Clic sobre eclipse > clic para indicar punto de anclaje

> arrastrar para indicar el tamanio.

Tamano exacto.

Mediante el dialogo emergente. Indicar el punto de
anclaje, la posiciéon exacta y las dimensiones del
elipse a generar.

Clic en crear para generar.

Editar.

De mismo modo que en el caso de la
circunferencia.

Dibujar Rectangulo

Interactivo

Clic sobre Rectangulo > clic para indicar punto de anclaje >

arrastrar para indicar el tamafio.

Shift para crear rectangulo
Ctrl para crear cuadrado

Tamano exacto.

Mediante el dialogo emergente. Indicar el punto
de anclaje, la posicidn exacta, sus dimensiones e
indicar el tipo de esquina del rectangulo.

Clic en “crear” para generar.

Editar.

De mismo modo que en el casos anteriores.

(> Dibujar Elipse

Punto anclaje

O]
O——=0
X :68.13? |*r: |58.023

Tamaiio

6 Ancho (X) :‘13-0 |mm
IO awy) [220 |[mm

Para editar una forma existente,
mantener pulsado Shift,
mientras selecciona

D Dibujar Rectangulo

Punto anclaje
®

o O

x: 194794 |y, [92.38

Tipo de esquina
(@) Cuadrada
() Externa redondeada
() Interna redondeada
0.0

Tamafio

D Ancho 00 | 52:127 | mm

ID Alto (Y) | 59.127 | mm

Para editar una forma existente,
mantener pulsado Shift,
mientras selecciona

Aplicar Cerrar

T.F.G Junio 2020
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Dibujar Poligono
Interactivo O Dibujar Poligono
Clic sobre Poligono > Indicar n? lados > clic para indicar
punto de anclaje > arrastrar para indicar el tamafio. Numero de caras E a

- Punto Central
Tamano exacto.

Mediante el dialogo emergente. Indicar N2 de O X v: [105.53]
lados, el punto central y el radio.

Radio
Clic en “crear” para generar. v/ 50.786 | mm

Side Length
Editar. Q 59.703 | mm

De mismo modo que en el casos anteriores. : _
Para editar una forma existente,
mantener pulsado Shift,
mientras selecdona

Dibujar Estrella
i} Dibujar Estrella
Interactivo -
Clic sobre Estrella > Indicar n? puntos > clic para indicar
punto de anclaje > arrastrar para indicar el tamafio. Nimero de puntos |5 3
Punto central
Tamaiio exacto.
{? x: [144.79 | v: [ 131.248]
. . . 0
Mediante el dialogo emergente. Indicar N2 de . oo
puntos, el punto central, el radio exterior y el TR
porcentaje del radio interno. 'ﬁr [50.538 | mm
Clic en “crear” para generar. Porcentaje interna del radio
50.0 -4
Editar.
. . Para editar una forma existente,
De mismo modo que en el casos anteriores. mantener pulsado Shift,

mientras selecciona

Cerrar
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Dibujar Polilinea

Interactivo
Clic sobre Polilinea > clic seguin convenga.

Tamano exacto.

Mediante el dialogo emergente. Indicar la

posicion absoluta, el Angulo y la posicion

relativa con respecto al anterior punto.

Clic en “Agregar” para generar

Pulsar Barra Espaciadora para finalizar la

polilinea actual, mantener polilinea y generar en
otra posicion.

Editar.

De mismo modo que en los casos anteriores.

Dibujar un arco

~

Interactivo

Manual Usuario V-Carve Pro

= Crear Polilinea

Siguiente
x| Y| |
fooio ] ([
dx| dy| |

Deshacer | Finalizar

Posicidn del cursor
X: 149,574 Y: 172.091
Angulo:-15.0 L: 57.353
dx: 55.399 dy: -14.844
Pressionar |a pestafia de espado para
terminar |a linea actual y empezar una
linea nueva. Hacer dic con el botdn

derecho del ratdn para terminar la linea y
salir de lo didlogo.

Cerrar

"\ Crear un Arco

Crear

Clic Arco > Clic punto inicial arco > Clic punto final arco > ) O A través de 3 puntos

Indicar direccidn y tamafio.

Tamano exacto.

Mediante el dialogo emergente. Indicar La forma de

creacion del arco.

La posicidn inicial, final, el radio del arco, asi como su

altura.

Clic en “Crear” para generar

Editar.

De mismo modo que en los casos anteriores.

T.F.G
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‘w-) (® Desde centro, inicio y fin

Modificar
Punto Inicial

X: v: | 56.809
Punto Final

x: 194623 | v: [20.07 |

X 19.609 |
Pt n AL 19.609
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Crear Textura de Vector

N
. /A  Crear Textura de Vector

Las texturas que se generan pueden ser utilizadas =
posteriormente segln el proceso de mecanizado que se

: . . . Angulo 4
quiera obtener. En todo caso, los parametros a introducir 70.0 Grados

- . A I

son los siguientes: 0 I 40

A I Espaciamiento de linea
naul: spromert 20 Jom

Variacén <7 |

Parametros de la onda
Amplitud | 0.0 mm
i
Lonagitud
. de onda -63'5 mm
Angulo I
30¢
Ruidc |

Espaciamiento de linea.
["] Colocar vetores en capa

Capa 1

Preestrenar

Aceptar Cancelar

Variacion Variacién
minima maxima
Parametros de onda.

Longitud Amplitud Ruido
de onda de onda

=
- R e S 4 N

Por ultimo, al generar textura se puede colocar la textura generada en una capa distinta a la
que se esté trabajando para una mejor organizacién
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Creacion de texto.

Las herramientas de texto que tiene Vcarve son las siguientes:

T Crear Texto

T Dibujar Texto

Automatico

Seleccion del Texto

T Convertir el texto
en Curvas

Texto en una Curva

Crear Texto

T Crear Texto
.7 . Texto
T Esta opcion permite que el texto sea creado a la altura que se [
determine, segun las unidades empleadas en el modelo inicialmente.
La alineacion del texto se emplea cuando se tiene mas de una linea de
texto.
Edicion mayor...
El punto de anclaje determina la posicién del bloque de texto. Fuente @ TrueType O'l’:":ea
. , “ T Times New Roman QDCAef v
Para generar texto para un grabado, el tipo fuente debera de ser “una -
h’nea ”_ [ megrita []cCursiva
Lineamento del texto
,,,,, a
T} Texto Automatico
Dibujar Texto Automatico. Texto
Upna
frmm==

Esta opcidon genera automaticamente un bloque de texto
dentro de un recuadro limitado segun pardmetros.

Edicion mayor...

Al igual que en el anterior caso, una vez introducido el texto, se
seleccidon el tipo de fuente y posteriormente se introducen los
pardmetros en donde se desea se enmarque el texto.

Fuente @) TrueType () Una linea

T Times New Roman abcdeg‘ V|

Negrita [ ] Cursiva
Lineamento del texto
@ Left Ocentro (O Derecha

Dimensiones de la caja

Ancho: mm

‘ | - : ate: [150.0 |

( e ; Q) . Tamaiio del margen
‘ : Oninguna @ Normal () Wide
Estiramiento vertical
Ninguno ~
Estiramiento horizontal

Ninguno v
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Seleccion del Texto

El espacio entre caracteres puede ser editados utilizando el “Cursor para Editar el
Texto”.

Clic en cursor de texto > seleccionar texto a editar > modificar texto.

El espaciado entre las letras aparece cuando se coloca el puntero del ratén entre las letras y las
lineas:

LULEY .

++—

La opcidén para editar el espaciado entre las letras y la curva del texto permite que un texto estandar
sea modificado individualmente.
» Clic sobre las letras para reducir espacio entre caracteres.
Pulsando la tecla Shift y pulsando el botdn Izquierdo del ratén separa los caracteres.
Pulsando la tecla de Ctrl cuando se utiliza la funcién de espaciar los caracteres dobla la
distancia de separacidon entre las letras en cada clic.
» Pulsando las teclas de Shift y de Ctrl al mismo tiempo y pulsando el botén izquierdo del

ratén aproxima las letras en largos incrementos.

El espaciamiento de las lineas puede ser modificado al colocar el cursor de ratén entre las lineas del
texto.

LINE
+ F
LINE
» Pulsando con el botdn Izquierdo del ratdn movera las lineas de texto adyacentes mas
proximas entre si.
» Pulsando la tecla Shift y pulsando el botén Izquierdo del ratén separara las letras entre si.
» Pulsando la tecla Ctrl dobla la distancia que cada linea se mueve en cada clic del ratén
» Pulsando las teclas de Shift y de Ctrl al mismo tiempo y pulsando el botén izquierdo del

ratén aproxima las letras en largos incrementos.
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Para arquear el texto:

Seleccionar texto > Clic manija verde y arrastrar segutin convenga.

Para rotar texto sobre punto central del texto:

> Clic manija rojay arrastrar.

Para reducir arco de texto:

» Clic manija azul y arrastra

Convertir el texto en Curvas

En la mayoria de los casos, el texto creado en VCarve Pro no generan inconvenientes en
los métodos de mecanizado que el software posee.

Existen casos en que segun la fuente del texto que se utilice generan bucles y problemas
gue necesitan ser solucionados utilizando las herramientas de Edicién de nodos.

Para ello, el texto sera necesario convertirlo en curva para su modificacion.

Nota: Una vez convertido el texto en curva, el texto perderd las propiedades de un bloque de
texto.
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Texto a una Curva

»BC Texto sobre una curva

B Seleccione UNA LINEA de texto v la
curva a las que se alineara.
- " Tamaiio del texto

(O Conservar tamafio del texto

Para aplicar esta herramienta: 8 i o pacn o S

10% 100%
] 64%
. ” . . . Espaciado del texto
Clic “Texto a Curva” > Clic texto > shift > Clic curva. -50% | 300%
(]

Posicién del texto
El texto se ajustard a la curva seleccionada. Mediante el dialogo

_ABCDEF
emergente se pueden modificar las caracteristicas del ajuste del OB e i cinie
! * OEenlacurva
texto con respecto a la curva.

. ) )
EJemplOS: ’KB'C—E'F‘ (® Debajo de la curva
[Jrexto al otro lado

Distancia compensacion E mm
-

N Alineacion del texto

8C
b > (Olzquierda
° ABC

-~ >~ (® Centrado

B
-~ =¢ (O Derecha

»Be

7N (@ Alinear ala curva
ﬁgﬁ (O Mantener vertical
-o - o 0.
T N
;J_ L Y '\."\_ .
==\
Y
W° o A o,
T.F.G Junio 2020
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Trazar mapa de bits

Esta herramienta genera vectores desde la imagen que se esté
trabajando, es decir, transforma una imagen en un conjunto de
vectores para su posterior mecanizado.

Importar imagen:
Una vez que se importe la imagen:
Seleccionar imagen > Clic “Mapa Bits” > Modificar parametros

Ar(hivoiEd'\(ién Modelo Mecanizados Ver Gadgets Ayuda

D—. NUE‘VD cl-N 2D View ' Vista 3D & Capal-

& Abrir... Ctrl+0 I—I_ ‘ 100 5
Cerrar : T R T T T T T T N |

I Guardar Ctrl+S |

Guardar como...
Incrementar y guardar  Ctrl+Alt+S
Imprimir... —=

Vista preliminar

Opciones de impresora...

Import... v @ import Vectors... Ctrl+|
Export... 4 ‘ Import Bitmap...

Open Application Data Folder... Import Component / 3D Model...

1 C:\Users\..\UPNA.crv Import PhotoVCarve, Machinist or Cut3d Toolpaths...

2 C:\Users\...\Desktop\Nuevo.crv
3 C:\Users\...\PRUEBAS 2.crv

4 C:\Users\..\PRUEBA 1.crv

Salir

Existen dos métodos de generacidn de vectores, a color y blanco y negro.

VCaryeY

p“ Trazar mapa de bits

Tipo de trazado para usar

Mimero de colores / Umbral
Min Max

I 12

Ajustar vectores a colores Reinidar

| =N =N = =
| =N =§ = =
Bz ool o

Colortrazo | [~

Ajustar (a5 cte estindar de esquinas
esquinas
Suelto Apretado
l 82%
Filtro de ruido g 4, predeterminado
1 pixel 10 pixeles
I 2
Desvanecer - .
imagen Desvanecimiento estandar
Completo
I 52%
[] Group vectors

En el caso de blanco y negro el proceso se simplifica ya que el pardmetro mas influyente es la

escala de gris que se seleccione.

Por otro lado, en el caso de color, Vcarve incorpora una
seleccion maxima de 16 colores, segln la imagen, se debera
seleccionar los colores pertinentes para la generacion mas
adecuada del vector.

En los dos casos anteriores, los parametros comunes son el
ajuste de esquinas, filtro de ruido y desvanecimiento de imagen.
El filtro de ruido hace referencia al tamafio minimo de pixel que
son vectorizados, es decir, a pixeles mas pequefios del indicado
no genera vector.

El desvanecimiento de imagen ayuda en la visualizacién de los
vectores antes de aplicar.

En cuanto a los ajustes de esquinas:
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Suelto Apretado

y 4

1

T
i,

e
|

betry, | ] :
1

4»~'j¢-

Nota: Es aconsejable generar siempre los vectores de una imagen en una capa nueva.

Dimensiones

? Esta herramienta permite adicionar una variedad de 5.
— g — . . . . . L Dimensions
: ® - dimensiones al dibujo vectoria. A menos que se *—*
4—P cspecifique por separado mas adelante, las dimensiones _
?
son creadas usando estos pasos: ¢/ @ Dimensién de Longitud

. . . Ly . . t / () Dimensién Vertical
Seleccionar el tipo de dimensidn que se quiera medir:
ﬂ{‘ () Dimensién Horizontal

En la Vista 2D:
Clic punto inicial > Clic punto final > Clic para indicar /‘7\, O Dimensién del Angulo
posicion del texto. ';"\I O Dimensidn del Arco

Show Diameter

Cuando se va a realizar varias dimensiones a modo de
Font @ TrueType (O Unalinea

comprobacién, es recomendable generar dichas
Ip Times New Roman abcde A

<

dimensiones en una nueva capa para una mejor

Altura del Texto: | 5.0 mm
organizacién de trabajo. _ ——

Casas dedmales: 35

Desplazar: 25 | mm
Nota: Las Dimensiones no pueden ser modificadas. En todo [] use Custom Text:

caso, se puede eliminar la dimensién, modificar el vector y Text:

volver a crear la dimension.
[] Colocar dimensiones en una capa

Nombre: | Dimensiones
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Transformar objetos.

La seccidn para transformar objetos tiene todos los iconos que se relacionan con los comandos
para desplazar, rotar, realizar espejos de objetos, deformar y alinear.

Mover: Seleccionar objeto > Shift > Arrastrar objeto. (Tecla M: Acceso directo; Tecla
F9: centra el objeto en el centro del material).

’| Configurar tamafio: Seleccionar objeto, Doble clcic > Mover ° i ¢
recuadros blancos. (Acceso dorecto: Tecla T) gl

|: Rotar: Seleccionar objeto, doble clic > Mover recuadro Azul.
(Acceso directo: Tecla R)

Simetria: A os objetos seleccionado se puede aplicar simetria
segln ejes origen de referencia.

[ Simetria | Deformar: Esta opcidon permite deformar el objeto
| haciendo referecia a curvas o una area delimitada.
[[Juse Rotated Bounds | e
Arriba
b . . . —
1zqda. | P |perecha Alinear objetos: ] Hermamicntasde sincacion
b . P Alinear al Material
Se trata de una herramienta util para
Abaj . . . ,
e alinear varios objetos segun el caso. "_" m m
Alinear al Seleccién
P  [cuenboront La primera seccion de iconos hace referencia a .. ;. .. .eusecsonsios ene
. . . lltimo elemento de la selecddn.
Pb [ eomveia como alinear el objeto con respecto al material. o E @ Ej
[ Girar desde el centro de trabajo
}'6_'\ S La segunda seccién de iconos hace referencia a "™ E
como alinear entre si los objetos seleccionados. E
[CJcrear copia en espeio . . o ‘EJ
Para seleccionar varios objetos mantener pulsado
Shift y seleccionar. Vera exterior EI
=] [k
La Ultima seccidén ofrece opciones de espaciar uniformemente los objetos con D

Espacio de Seleccién

el ultimo objeto seleccionado.

[[Jpentro del uitimo vector

-
X

Editar objetos.

IMostrar herr. comunes en la seccidn de dibujo

Esta seccidn se trata de herramientas bdsicas para organizar, editar o modificar los objetos vectoriales.
Dentro de este grupo, las herramientas que mas destacan son:

k Herramientas para seleccionar los objetos.
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Existen varios métodos de seleccidn de objetos. Para seleccionar un objeto, basta con hacer clic
sobre el objeto deseado.

En el caso de querer seleccionar varios objetos: mantener pulsado tecla Shift + clic sobre el vector a
seleccionar.

Para seleccionar los objetos cerrados dentro de un recuadro de seleccién: doble clic + arrastrar para
delimitar el recuadro.

Para seleccionar todos los objetos del disefio: Ctrl + A.

En todos los casos, al seleccionar los vectores se observan en
color purpura.

Modo de edicién de nodo. ! S —

La herramienta de” Edicién de nodos” se puede seleccionar desde la ventana de edicién o seleccionando
el vector + teclaN
Con esta herramienta activada se puede modificar

N e I ——2\ cada nodo individualmente.
Hialar=
[ ]
. 2 (( /
|
Agrupar y Desagrupar.
L
e 2 Esta funcion es de gran utilidad ya que, al agrupar varios vectores como un Unico objeto,
Pay permite mover, modificar, seleccionar etc. con mayor facilidad.

Acceso rapido: Tecla G

D 8 Desagrupar es la funcién contraria a la comentada anteriormente.
Acceso rapido: Tecla U
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Herramienta de Medicion.

g
& T3
s
']

£ La herramienta de medicién es de gran utilidad para obtener
informacién del disefio que se esté realizando.

Existen dos modos de medicién. Por un lado, estd el modo de
medicién entre dos puntos cualesquiera. Donde al utilizar este modo,
se obtiene multiples datos entre los puntos seleccionados

Como las distancias absolutas, relativas, el angulo que forman etc.

Por otro lado, esta la opcién de la medicidn del contorno. Donde al
aplicar dicha opcidn se obtiene informacion concreta del contorno

seleccionado.

Los datos que se obtienen son la longitud, posicidn del vector, area,
perimetro etc.

Herramientas para fundir los objetos.

Existen tres métodos de combinacién de vectores que pueden ser
utiles en el diseio de objetos deseados.

&

Medir / Inspeccionar

(") Medir entre 2 puntos

|
L
+

k

(® Propiedades de tramo/contorno

Tipo: Linea
[ Longil:ud: 2.668 mm
Punto iniciak
X: 3.179 ¥: 6.993
¥ punto finak
X 3.179 ¥: 4.325

Vector

") Area: 3.2mm?
“ Perimetro: 9.36 mm
< Ndm. 249

() Seccién del modelo

Los diferentes métodos de combinacién se observan mediante el siguiente ejemplo.

NOTA: Es importante tener en cuenta que vector es al que se le va a aplicar las herramientas de fundir

objetos. Para ello es importante seleccionar primero el vector al que se desea aplicar las herramientas.
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Fundir vectores. Restar los vectores.

Jona | upna

Recortar objetos.

La herramienta para cortar objetos permite recortar vectores dentro de una frontera dada.
Para ello, es recomendable primeramente agrupar los vectores que se requieren de recorte
con respecto a la frontera.

Para realizar recortes, existen 2 posibilidades.

= ///%

Tanto si se pretende recortar la frontera exterior como el interior el procedimiento es el siguiente:
Seleccionar los vectores a recortar > Seleccionar la frontera > Seleccionar método de recorte.
V-carve pro dispone de otras herramientas de edicién de objetos que en este caso no tienen mayor

relevancia en el presente manual ya que la funcionalidad de dichas herramientas seria eficaz en el diseiio

integro de los vectores en el propio programa. Como no es el caso, se procede Unicamente a
mencionarlas.
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Crear chaflan: Extender vectores Ajustar curvas a vectores
< Ts; f
[}

Unir los vectores abiertos.
@ Los vectores abiertos son Unicamente identificados y cerrados.

Cerrar los vectores.

Encuentra los dos puntos finales de dos vectores abiertos mads préximos y
automaticamente las une mediante una linea recta.

Encuentra los dos puntos finales mds cercanos en 2 vectores seleccionados, abiertos,
calcula el punto medio entre ellos y mueve los puntos finales para esta posicidn.

>En este caso, los dos puntos finales son unidos mediante una curva.
A

Modelado.

Dibujo Modeladu__ftlipan, Capas

En esta seccidn se pretende plasmar las herramientas basicas para el manejo del software con
respecto al ensamblaje de diseios 3D, en su mayoria partiendo de importaciones ya que Vcarve
pro en si, no esta destinado para el disefio y creacién de componentes 3D.

Cabe destacar que existe un software que ademas de ser similar a Vcarve posee herramientas
de diseiio en 3D, llamado ASPIRE. Este esta mayor equipado, pero tiene como inconveniente su
precio.

Modelado §l2? 2

Herramientas de Modelo 3D
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A modo general, las herramientas de modelado en Vcarve permiten realizar operaciones de
ensamblado de componentes 3D teniendo asi la opcidén de editar y modificar los componentes
con respecto a su altura.

Una de las herramientas mas importantes que se va a utilizar es la importacidn de componentes
3D.

Los componentes 3D pueden ser disefiados en programas especificos para ello, Vcarve admite
diversos formatos de archivos.

Importacién de un modelo 3D

Para realizar una importacion de un modelo, se realiza desde la pestafia de Archivos > Importar
> 3D model.

¥ VCarve Pro Trial Edition 10.019 - [Manual vcarve]

Archivo | Edicion Modelo Mecanizados Ver Gadgets Ayuda
LY Nuevo ce 2D View  Vista 30 & Capal-
= Abrir... Ctrl+0 ™= 20
Cerrar el L L L L L L L
IE Guardar Ctrl+S =
Guardar como...
Incrementar y guardar  Ctrl+Alt+S i
Imprimir... -
Vista preliminar
Opciones de impresora... 1
Import... 4 | & Import Vectors... Ctrl+l
Export... » Import Bitmap...
Open Application Data Folder... | Import Component / 3D Model...
1 C:\Users\...\Manual vcarve.crv Import PhotoVCarve, Machinist or Cut3d Toolpaths...
Salir E—Il | //"\\

Los formatos que es capaz de importar se observan en la siguiente lista.

Todos los archivos 3D (*.sth*v3 v

Todos los archivos 3D (*.stl:*.v3m:*.3dm;*.skp
STL Files (*.stl)

|Vectric 3D Model Files (*.v3m) un formato u otro.
Rhino 3DM Files (*.3dm)
SketchUp SKP Files (*.skp)

Segun el programa utilizado para

o S 5] - - 3
o*aif* 3ds*.asc”.

1~ o™ e hwoy* wirl:*.obj

DI

el disefio, se puede exportar en

Artcam V9 RLF Files (*.rH) Generalmente, programas como
3D Studio (*.3ds; *.asc; *.prj) . .

DirectX (*) Pl SolidWorks, Inventor, Catia etc.
4 DXF C.dxf) permiten exportar en formato
LightWave (*.lwo) . .
VRML (*wrl) *STL ya que no hace diferencia
Wavefront (*.ob))

entre las operaciones llevadas
para su creacion, si no que toma al modelo como un Unico componente. Esto permite que en el
transvase no se distorsione la informacion.
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Ante lo comentado, se recomienda que siempre que sea posible se exporte en dicho formato para

evitar inconvenientes no deseados.

Una vez importado se orienta el modelo. Para ello se aplica el proceso en el siguiente ejemplo:

Orientar el modelo 3D.

Esta opcidn permite orientar el modelo en la direccién mas
adecuada para su posterior mecanizado. Esta direccidn es el plano
de trabajo que se observa al importar el modelo.

Rotacion interactiva.

Otra opcidn para orientar el modelo en combinacién con la anterior
es la rotacién segun los ejes de la vista o el modelo.

Tamaiio de modelo.

La opcidn de bloquear ratio XYZ permite que la relacién entre las
dimensiones originales de importacidn no se pierda al modificar una
dimension del modelo.

Si no se activa esta opcidn, las dimensiones del modelo pueden ser
modificadas independiente unas de otras.

Por otra parte, siempre es recomendable centrar el modelo en el
area de trabajo.

Plano de posicién cero del modelo.
Esta opcién permite ajustar la altura del modelo con respecto al

plano de trabajo.
Generalmente se trabajara con una parte del modelo.

wuy” Orientar modelo 3D

Orientacion inicial

(O superior
|
Trasera (@) o ‘ e (O Derecha
i
Izquier. O | X OFrontal
(O Inferior
Rotation about Z Axis
O O O 0O @
-180 -90 0 +90 +180
Rotacion interactiva
@xyz Oxvz Ox Oy Oz
| Vista | Modelo |
Tamaiio i
" [ Bloquear ratio XYz

Tumg |

X
¥ A==
Aplicar
300.0 mm
Unidades @ mm (O Pulgadas

Centrar Modelo ! Esdar m/pdgadas

Plano Posicion Cero del Modelo
Depth Below Top

:

=
[C]crear ambos los lados
M 1gnorar datos bajo el plano cero
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Nota: Al importar, es muy importante realizar las modificaciones pertinentes del modelo ya que, una
vez realizado la importacion, no se pude modificar a posteriori.
En tal caso se volveria a realizar la importacion nuevamente.

Propiedades del componente.

A La herramienta de propiedades del componente permite modificar las propiedades tanto si se
realiza de un Unico componente como las propiedades de una seleccion multiple.

Los métodos de combinar componentes son los que se observan a continuacion.

N

. Combina los
Anadir Restar Combinar ‘ . Grupo
puntos mas bajos

Anadir.

La altura de los componentes es afiadida una respecto de otras.
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Restar
La altura de los componentes se reduce una respecto de otras.

Combinar.
Combinan los puntos mds altos de los componentes.

Combinar los puntos mas bajos.
Los componentes combinan reduciendo la altura hasta el componente mds bajo.

Grupo.

Se genera un grupo de componentes que posteriormente se comporta como un Unico
componente.

Suavizar los componentes.

i Esta funcion consiste en aumentar o disminuir la altura del = 4}  Escalar Altura Modelo

' | modelo como un porcentaje con respecto al original del

modelo. Current Height (Top) 36.303 mm
Para su aplicacién, seleccionar el componente y seleccionar escalar | Minimum Z 0.0mm
altura del modelo. Maximum Z 36,303 mm

Scale both Sides

Escalar Altura
lCII% IUIO% 50?%

] "
Fijar Altura Exacta...

carcs
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Tronzar el modelo. -

£ Seccionar el Modelo

~ 5 Esta funcién consiste en dividir el componente general en £33\ Espesor del modelo:  9.654 mm

A ; ~ -
a componentes mas pequenos. 1£=BsEspesor del materi100.0 mm

Seccionar el modelo
Components

=% (O Espesor secciones
=-¥] O Nivel 1 —
-.[V] M Tronzar 7

[C] M Tronzz
L7 M) Tronza é% (® Numero de secciones
[C] M Tronzar 4 [ B
Lj n X Onza Espesor de la seccione: 1.609 mm
. 5 R Tron;ar ; Criar frontera de vectores
[ NPiez

En cuanto a las secciones existe la opcién de introducir el espesor de los mismo o introducir el
numero de secciones y la altura serd calculada automaticamente.

Clipart.

Library Browser ’m‘
— X e
| Dibujo  Modelado J Clipart / Capas Library Folders
N . . . 2D Vectors

La pestana de Cllpart proporciona acceso a archivos tanto componentes  apimals

3D como dibujos 2D. SIiE
Decorative

Estos archivos vienen determinados con el programa o tiene acceso  gpjecs & People

directo tanto a archivos locales como library browser, que consiste en  Panels & Shields

carpetas mas especificas para una mejor accesibilidad a las mismas. Wt o 2loon
Existen una amplia gama de componentes que se pueden afiadir.

Para afiadir una de ellas basta con seleccionar y arrastrar hasta la

posicion deseada.

Remove Folder | [ Add Foider .. |

Capas.

Dibujo  Medelado  Clipart | Capas /
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Al trabajar con muchos vectores, mapas de bits, imagenes, un proyecto complejo etc. es
conveniente realizar una buena organizacién.

Todos los objetos asociados a una capa pueden ser seleccionados, etiquetados, dar un color y
ver/ocultar simultdneamente.

Para asociar un elemento a una capa:

Seleccionar elemento> clic derecho > Mover a capa > Seleccionar una capa

| @
En general no existen reglas especificas de Deshacer ctrieZ 1
. . . Rehacer Ctrl+Y |
cuando utilizar capas, pero si a medida que se o o % -
utiliza v carve pro, el usuario tiende a crear Copiar Ctrl+C L
. . ., Pegar Crl+V [ Tray
capas por la sencillez de la organizacion de los Eliminar Stre a8
Componentes Seleccién >
) Activar capa de Seleccién
Plano Cero
~ Capal
Capas t“ s R E e ATl ey [P Tronzar 1
omper bloque de texto en lineas
- Sy Tronzar 2
( H ? e P — Tronzar 3
3 L'sta de Capas Re Text From The Curve
Bake Rotated Bounds Uit
Tronzar 5
" ! Plano Cero Join / Close Vectors... > Torem 6
Meode Edicién de nodo N Tronzar 7
'2 g Capa 1 Lineas Gula ’ Tronzar 8
.3 ! [ Tf0n23f1 Object Properties... Tronzar 9
. | Copiar 2 capa > Tronzar 10
2 g Tfonzar 2 Mover a capa > Nueva Capa...
9 ! G Tronzar 3 Move to Sheet > Ba13s H12025 1-0ana 1

¢ B © Tronzar 4
v Tronzar 5
V8 © Tronzar 6
VW © Tronzar 7
V™ Tronzar 8
V™ Tronzar 9
V™ Tronzar 10

Las propiedades como la visibilidad, el color, nombre

o estado de cada capa pueden ser modificadas
individualmente como se desee.

CDDDDDDDRDRO0 |

UPNA
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Trayectorias de herramientas

Trayectorias de herramientas [@2
Configurar Origen X
0 5.0mm
Fijar ... j 0.5mm 5
2O T X: 0.0
Origen X:0.0 ¥:0.0 Z:20.0 Y: 0.0
Operaciones de mecanizado

QO Ty
i R TR ]

En esta seccidn se encuentran las operaciones basicas de mecanizado que Vcarve permite realizar.

Dichas operaciones son:

Q/ Perfilado 2D
:/ Cajeado

.ff/ Taladrado

? Grabado rapido
i’/ Encaje.

Antes de empezar un proceso de mecanizado es necesario y recomendable realizar la configuracién del

material.

Esta configuracion es similar a la configuracién del tamafio del material, pero en este caso hace
referencia ademas al posicionamiento inicial de la herramienta con respecto de la pieza.

Configurar Crigen XY
| 5.0mm
Fijar ... 1 0.5mm 5
209 T X: 0.0
Origen X:0.0 ¥:0.0 Z:20.0 Y: 0.0
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N Configuracién del material

-_J_ Thickness | 20 mm

Origen XY () (O [Desplazar:
V- AN
O

O 0.0
[ Mostra detalles

Z-Zero

Posicion del modelo en el material

(®) Material Surface

() Machine Bed

mm (®Espacio sobre el modek

0.0 mm

() Espadio bajo el modelo

20.0 mm

Model Thickness 0.0 mm
Modeling Plane Z 10.328 mm

Set...

“I Movimientos rapidos sobre el material

5.0 mm
5.0 mm

L_mfm Seguro(Z1)

| Origen / Posici6n Inicio

X: |00 Y:

Z Gap above Material | 20.0

Caida (Z2)

0.0

Manual Usuario V-Carve Pro

VCaryeY

Thickness: Hace referencia al espesor de la pieza en bruto
a trabajar.

Origen XYZ: Posicionamiento relativo de la herramienta en
la pieza.

Es importante tener en cuenta la posicién en el momento
de configurar la maquina CNC.

La casilla de detalles hace referencia
visualizacion en cuanto a la informacion de las trayectorias

la forma de

creadas.

Z-Zero: Posicionamiento de la herramienta en el eje Z.

Posicidn del modelo en el material.

En general si el material se encuentra en buenas
condiciones para mecanizar no es necesario indicar
espesor sobre el modelo.

En casos especificos de posicionamiento se puede regular
como sea conveniente.

Movimientos rapidos sobre el material.

Z1: indica la altura con respecto al material, a la que la
herramienta se va mover con la velocidad de avance
maxima.

Nota: Importante configurar dicho pardmetro para evitar
accidentes.

Z2: Indica la altura a la cual la herramienta desciende con
la velocidad de avance indicada. Si no se indica nada, esta
descendera a la maxima velocidad de avance.

Por defecto, es conveniente indicar la misma altura que en
el anterior caso.

Origen. Indica la posicion absoluta en los 3 ejes, desde donde la herramienta comenzara a desplazarse.

Es importante posicionar la herramienta correctamente ya que repercutird completamente en el

proceso de calculo del codigo que genera el software.

T.F.G
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Perfilado 2D

La herramienta seguird la forma del vector

seleccionado.

La profundidad inicial (D) indica la profundidad a la que se
empezara a calcular la trayectoria. Normalmente este valor serd 0
ya que desde donde se empieza el mecanizado es desde la
superficie del material.

La profundidad final (C) indica la profundidad de la trayectoria con
respecto al inicial.

Herramienta: Clic “seleccionar “y elegir la herramienta deseada
segun la base de datos de herramientas disponible.

Vcarve pro calcula automaticamente el nimero de pasadas segun
la herramienta seleccionada y la profundidad de la trayectoria.

Manual Usuario V-Carve Pro

VCaryeY

{C\  Extrategia Perfilado 2D

Profundidades de corte
o] prof. inidal (0) | 0.0 mm
C@ Prof. final (C) 5.2 mm
Mostrar opciones avanzadas
|] Herr: Punta esferica (3 mm)
Selecionar Editar
ke s* Editar pasadas...

Mecanizar vectores... )
(®) Por Fuera/ Derech;
O Dentro/ Izquierda
() Sobre

Dir. (® Contramarcha faver de marcha

Compens. holgura 0.0 | mm

[] separacion ultima pasada

Para modificar el nUmero de pasadas: “Editar pasadas”

Especificar la profundidad de las pasadas

Profundidad total de corte:
Profundidad de las pasadas

'Haga doble dlic’ sobre la imagén para afiadir o remover una pasada,
1.156 Para editar un tipo de pasada, haga dic sobre la imagén o en la lista
1.733 para selecdonarla, en seguida, escriba la nueva informaddn en los
2.311 campos abajo.
2.889
3.467
4044 Pasada: 1 Profundidad: mm
;'322 Profundidad de la pasada anterior: 0.578 mm

Borrar Aplicar
Borrar todas las pasadas
[] Definir el espesor de la ultima pz 0.0 mm Aplicar

Lista para espedificar la profundidad de las pasadas
Popular la lista de profundidad de las pasadas utilizando la profundidad de la pasada de herramienta.
0.6 mm profundidad de pasada - 9 pasadas a 0.578 mm / pasada

[[IMantener exactamente la profundidad de la pasada de la herramienta
Espedficar pasadas

Popular la lista de profundidad utilizando &l numero de pasadas
9 passadas a 0.578 mm [ passada

A 0.0

Inverter la direccion
[] Anadir Pensransas a la trayecto

i

Longitud 12.0 | mm
B Espesor 3.0 mm
.. [“Pestanas 30  Editar Pestanas ...

Existen dos métodos de definir las pasadas de las
trayectorias.

Por un lado, si se introduce la profundidad de
pasada automdticamente Vcarve calcula el

numero de pasadas que va a realizar.

Por otro lado, si se introduce el numero de

Numero de pasadas: 9_: Definir pasadas
pasadas, el programa calcula la profundidad de las
Aceptar Cancelar pasadas, tratando siempre que sean homogéneas.
T.F.G Junio 2020 Pagina
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Mecanizar vectores.

Existen 3 formas de que la herramienta se posicione con respecto al vector a la hora de seguir la
trayectoria.

Por Fuera Por Dentro Sobre

En cuanto a la direccidén, se puede especificar si se realiza el corte en oposicion o en
concordancia

L a
> T
v e— s T B [ V— s
Y A Conventional Machini I 5
73S bt el A AN Climb Machining
l : to the Left
Oposicion En concordancia

La compensacién de holgura indica la tolerancia entre la trayectoria del vector y la trayectoria
de la herramienta. Normalmente, suele ser nimero positivo y cero si se realiza la trayectoria

sobre el vector.

Separacion ultima pasada:

Se trata de una funcién opcional. Al introducir la tolerancia de la Ultima pasada, esta funcion es

activada.

et m S W

- - ’ ’ L L]
Pinh dui” Jue VN U VS Y T >
! _;._:_;:_:__:___.____x;:::x_;::_.._____...__- i Last pass allowance
* L # #

Si se activa “Invertir la direccidon”, la direccién de corte de la Ultima pasada es invertida. Esta

opcion hace que las marcas de los cortes de mecanizados sean minimizadas.

T.F.G Junio 2020 Pagina



upna

: VC \4
e Manual Usuario V-Carve Pro arve
e
|
| I
|
: I
]
: I
- ___ ___ ____ _____ , :"": ;‘?‘f“:‘ ________________________
;—.:'rl_':“t——\———_'_—'_'}"'_';—_" —————— —»—
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Aiadir puentes/pestaiias a la trayectoria.

Permite fijar puentes a lo largo de la trayectoria del vector para que la pieza quede asegurada
al realizar el corte. Para cada puente se puede editar tanto su longitud como el grosor.

Al activar la creacién de puentes 3D la seccidn que se crea en el puente es triangula mientras

gue en la creacion 2D la seccién es plana.

Opcidn para lenglietas 3D activada Opcion para lenglietas 3D desactivada

Al hacer clic en “editar las pestaiias” el software permite modificar, afiadir o eliminar las
pestafias segln el caso.
NOTA: Generalmente las zonas recomendables para colocar los puentes suelen ser las zonas

planas.

Rampas.
Esta opcidn permite crear una rampa en la trayectoria de la herramienta al utilizar el
angulo y una distancia especifica para la rampa.

Normalmente esta funcién se utiliza para prevenir marcas en los bordes de los
componentes cuando la herramienta se incrusta en el material.
Las rampas pueden ser de varios tipos:
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» Suave.
» Zigzag
> Espiral.

Manual Usuario V-Carve Pro

Agregar rampa de entrada
Tipo (® Suave

Espedificar rampa...
— [[|Rampa a la entrada

g (® Distandia

(O Angulo

Orden.

VCaryeY

Rampas Rampal. Orden Star
Agregar rampa de entrada
Tipo OSuave
@ @ Zigzag
Espiral

Especificar rampa...
= [[JrRampa a la entrada

i@Distanca 100.0 | mm
O Angulo 20.0 |grad

100.0

Rampas Rampal. Orden StatAt ¢« * La pestafia de orden permite especificar las opciones

Seleccione una o mas opdones de
ordenamiento. Si se marca mas de una
opadon, la opdon que resulte mas corta
en movimientos rapidos sera la utiizada.

[:I Por orden de selecdon de vectores
[] De Izquierda a Derecha

[~ De abajo a arriba

[ Reiilla

] Ruta més Corta

Esquinas.

la ruta mas corta.

para que el software determine un orden correcto de
mecanizado de los vectores. Una buena eleccidn del
orden se traduce en un menor tiempo de mecanizado.

La opcidon recomendable en la mayoria de los casos es

Orden Start At Esquinas « + La pestafia de esquinas permite la opcion de realizar

mecanizados con aristas vivas.

[~]Esquinas externas vivas

Si la opcidn de esquinas vivas no esta activada:

Esquinas internas vivas (30)

Por otro lado, si la opcidn esta activada realizara el siguiente recorrido:
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Estrategia de cajeado.

\/f Esta opcién permite realizar mecanizado de cavidades B £oirates caicado
\ rategia caje

en 2D.

Prof. de corte

Profundidad inicial: Referencia inicial de mecanizado. @ZZZE Prof. inidal ©) | 0.0 mm

=
Profund. final (C) | 1.0 mm

Profundidad Final: Profundidad final del cajeado.
Mostrar opciones avanzadas

Herramienta: Eleccién de la herramienta para realizar el —
| Herr: End Mil (0.125inch)
mecanizado. Seleccionar Editar

Las opciones de edicion los parametros de las herramientas son | p.cadas 1 Editar pasadas

las mismas en todos los procesos de mecanizados.
P [ utilizar herramienta de desbaste

Herramienta de desbaste L
Permite seleccionar otra herramienta, generalmente mayor, S Editar
para realizar el desbaste del cajeado. Editar pasadas ...
Cajeado....

Cajeado. (@) Compensado () Trama
Existen dos opciones de cajeado. Direccién de corte

’@ (® Contramarcha

(O A favor de marcha

0.0
Ultima

: Toleranda cajera 0.0 mm

.i_. [JEntrada en rampa

5E 0

Compensado Trama i 25.0

[[Jusar orden de seleccién de vectores

El angulo de trama indica los grados de la trama con respecto al eje x.

La pasada de perfilado permite realizar la forma del perfil antes o después del mecanizado
de la cavidad.

La tolerancia de cajera permite dejar material durante el desbaste para la posterior
pasada final del perfil. Evitando asi, que la herramienta deje marcas en los bordes.

Usar orden de seleccion de vectores.

Si la casilla esta activada, las cavidades seran mecanizadas segun el orden de seleccién.
En caso contrario, el software optimizara el orden para reducir el tiempo de mecanizado.
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Trayectoria de taladrado.

L

é-/ La trayectoria de taladrado permite que los
centros de los vectores cerrados que se han

seleccionado sean taladrados hasta una profundidad

especifica.

Profundidad inicial: Profundidad a partir del que cual se
calcula la trayectoria.

Profundidad final: Profundidad del
relacion con la profundidad inicial.

taladrado en

Herramienta:
Seleccionar la herramienta adecuada para realizar el
taladrado.

Taladrado intermitente.
Si la opcién taladro intermitente es seleccionada, la

forma en que se realiza el mecanizado puede ser de dos
formas.

i

EmEA

proteger la herramienta.

Que la herramienta retroceda hasta el paso anterior en cada pasada, reduciendo asi

el tiempo de mecanizado.

Manual Usuario V-Carve Pro
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\.°o:°. Extrategia Taladrado

Profundidades de corte ; ;
6] Prof. inicial (D) 0‘0 ] mm
cm Prof. final (C) 1.0 mm
| Herr: Drill (0.2507)
Selecconar Editar

[] Taladrado intermitente

1 (@) Retractar por encima dela

u = profundid de inicio de corte

g

QU

® Retractar por encima de |a altura
del paso anterior

Retroceso 0.0 mm

Profundidad taladro 6.35mm

Nota: La profundidad de la
intermitencia se controla con
'Profundidad de pasada’ en los
parametros de la herramienta.

ER R T

["] Quedar abajo de cada paso de la broca

0

[]usar orden de seleccion de vectores

Que la herramienta retroceda hasta la posicion inicial en cada pasada,
permitiendo asi eliminar completamente la viruta acumulada en el agujero y

El inconveniente que conlleva es el aumento del tiempo de mecanizado.

b

Usar orden de seleccion de vectores: En el caso de activar esta

los vectores.

casilla, el taladrado se realizard segun el orden de seleccién de
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Cuando se realiza grabados se abre la ventana que se muestra a continuacién.

Herramienta:
En el caso de realizar grabados, seleccionar y/o editar la
herramienta destinada para tal fin segun la base de datos
de las herramientas.
Para mayor detalle véase la seccién “Base de datos de las
herramientas”.

Profundidad.
Se trata de la profundad del grabado que se va a realizar.

Normalmente los grabados tienen muy poca profundidad. Para

tener una idea final del acabado realizar la simulacién

correspondiente.

Modo de realizar el grabado.
Los grabados pueden ser solo del contorno de los vectores o de

relleno de distintas formas.

Ejemplo de grabado de
contorno.

Grabado por relleno con un patron contorno

Grabado por relleno con determinado dngulo
y otra linea perpendicular a la misma

T.F.G Junio 2020

Grabado rapido

ﬁ Herramient Diamond Drag (90 deg

Selecdonar Editar

Profundidad/Pres... 0.0 | 'mm

T (O Contorno ? (®) Relleno

Paso 0.0 mm
() Compensar (@ Tallar
Angulo talla

[ cruz desahogo

[[] usar cono ojiva

= o

1:: 1 '+

Posididn inical 5.0 mm
¥:0.00 ¥:0.00 Z:20.00

Seleccidn de vectores: Manual Seleccionar. ..
Nombre| Grabado répido 1
Add side to toolpath name
Postprocesador
AXYZ 4010 Arcs (inch) (*.nc) v

Salida directa a maquina

Guardar trayectoria/s de herramienta/s

Grabado por relleno con determinado dngulo
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Mecanizados para encaje.

I El mecanizado por encaje permite realizar piezas

. 1 Crear Trayectoria de Incrustacion
decorativas tanto machos como hembras con un \/

mismo radio de com pensacién . Seleccione el tipo de incrustacin que le gustaria
aear

Incrustacion macho (Insertar)
Es importante que las dos piezas (macho y hembra) sean -‘
mecanizados con la misma herramienta ya que en caso
. . . . . ‘ Escalonado
contrario el radio de compensacidn en las esquinas varia de una

herramienta a otra. Incrustracite hesbra

. . . Bolsillo
El mecanizado del macho para encaje se puede realizar tanto >
de una forma recta como escalonada. g
Hueco
/

Recto.

Esta opcidn es adecuada cuando la pieza a mecanizar es la pieza insertada.

Las opciones que se tiene al realizar un macho de encaje recto son las mismas que cuando
se realiza un perfilado.

Escalonado.

SEIECT .. e | PP

Se trata de una opcidn adecuada para pieza i W

que se usa como inserto en el encajado. Step Depth () 0.75

Step Width (w) 0.3
La Unica diferencia con el didlogo de | Direction ) cimb

perfilado es la profundidad y el ancho del

escalon.
Encaje Hembra.
De bolsillo: Similar al mecanizado de una cavidad. Se recomienda utilizar la misma

herramienta con que se hizo el macho para que el radio de curvatura de las esquinas sea
el mismo y encajen perfectamente tanto el macho como la hembra.
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macho, permitiendo asi que los radios coincidan.

Trayectorias V-Carvey 2.5D

Las trayectorias de 2.5D hace referencia a que la geometria que crea la herramienta no
es completamente 3D, ya que esta puede adoptar cualquier forma. En cambio, para
determinadas formas con relieves, se utiliza el termino de trayectorias de 2.5D

Tallado en V.

Este tipo de tallado/grabado se diferencia por la herramienta que se utiliza en

V el mecanizado de este.
Ul Tallado en V / Grabado

Cutting Depths

Profundidad inicial: Profundidad a la que se calcula la . seipepti [00 |mm
£l
trayectoria. FlatDepth (F) (0.5 | mm
< Took V-Bit (50.0° - 6 mm)
. . _ Edit ...
Profundidad final:
noon ~ Si no se indica la profundidad [JUseCearance Tools
7 Dl /ﬁ final, el software profundizard y
P no dejard una superficie plana.
Por otro lado, si se indica una profundidad especifica, el offeet reter
software realizard una superficie plana a esa profundidad. @

Corner Sharpen

En el caso de utilizar 2 herramientas, una se utilizard para £ UseVectorstart Points

. .. . [] Use Vector Selection Order
realizar la superficie plana y otra para el acabado de perfil.
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En cuanto a seleccionar puntos de inicio y orden de seleccion de vectores, son las vistas ya en

anteriores apartados.

Tallado prismatico.

&

Al utilizar el tallado prismatico se obtiene un efecto de relieve “bisel” en formas y
letras similares a hacer el corte manualmente.

Este tipo de trayectoria de la herramienta es a

menudo, aunque no exclusivamente, utilizado

en realizar mecanizados de letras.

| U ?\\\ BN

Profundidad de corte: Al igual que en los anteriores casos, la profundidad inicial es la

profundidad a la cual el software inicia el calculo de la trayectoria.

La profundidad del prisma es la altura del tallado.

\ ? Extrategia Tallado Prismatico

Prof. de Corte
D;;;;E Prof. Inical 0] | 0-0 | mm
Prof, Prisma IT‘ o

Fijar profundidad para Prisma Completo

w7 Herr: V-Bit (90.0° - 12 mm)
Seleccionar Editar
Direccidr (_) Contramarcha (®) A favor de marcha

[] usar orden de seleccién de vectores

5.0 mm
X:0.00

Z Seguro
Posicion Origen

Seleccion de vectores: Manual Selecdonar

Nombre: | Tallar Prisma 1

Nota: Al fijar la profundidad para realizar el prisma
completo, la altura del mecanizado serd el espesor de la
pieza.

Herramienta: Para realizar un tallado prismatico, la
herramienta que se emplea es una especifica, se trata de
la herramienta “V-Bit”, existen varias opciones, segun el
diametro.

Direccion: El avance de la herramienta siempre es igual, lo
gue cambia es el giro de la herramienta, que puede ser en
sentido horario o antihorario, segin convenga.

Al usar el orden de seleccion de vectores, el software
calculara la trayectoria segln el orden de selecciéon de los
vectores.

T.F.G
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Las trayectorias 3D hacen referencia a mecanizados basicamente de modelos exportados desde

otros programas especificos de disefios 3D. Dentro de esta categoria destacan las opciones de

“Desbaste 3D” y “Acabado 3D”.

Desbaste (3D)

Es utilizado al tallar piezas 3D para eliminar el
exceso de material cuando se quieren

~= mecanizar piezas con profundidades altas.

Esta funcién, ademds, permite reducir el

tiempo de mecanizado, empleando una herramienta
mayor que la herramienta de acabado.

Al hacer clic en este icono se abre el didlogo de
trayectoria mostrado a la derecha.

Herramienta:

Para realizar el desbaste se puede seleccionar la
herramienta mas adecuada desde la base de datos de la
herramienta.

La mds recomendable puede ser una herramienta recta
de mayor diametro.

Frontera de mecanizado

Es la zona en la que se va a realizar el mecanizado.
Existen tres opciones:

- Frontera del modelo: Una vez seleccionado
el modelo, la trayectoria se limitara al
modelo seleccionado.

- Limite del material: Los limites de
mecanizado son las dimensiones
del bloque-material.

- Vectores seleccionados. Se puede e _a
L
limitar el mecanizado con un ( 3
vector, segln convenga.

)
.,_\2!- Desbaste

[r Herramienta End Mill (.25 inch)

Seleccionar Editar

Frontera de mecanizado

(®) Limite de Modelo
g 57} O Limite de Material
Lﬁ'")'ﬁ'l ——-

Distancia desde mm

() seleccionar Vector

() Selecdonar Capa

frontera
Sobre espesor
o 1.0 mm
Estrategia
@®nNivelZ () 3D Raster
Profile | Ultimo v
Order | Levelbylevel
Raster Direction | Along X v
[ Jreverse step direction
= [JEntrada en rampa

Distanda | 0.0 mm
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Sobre espesor

Es el espesor que se deja cuando se realiza el desbaste, posteriormente sera el espesor que se
mecanice en el acabado.

Estrategia

Se refiere al método en que se va a realizar el mecanizado. Existen diversas estrategias de
mecanizado.

-El nivel Z: Realiza el mecanizado segun la direccion del eje que se indique, X o Y. Ademads, se
puede seleccionar cuando mecanizar el perfil del modelo, al principio o al final de cada pasada.

Es conveniente utilizar esta estrategia cuando la profundidad del modelo sea elevada con
respecto al espesor del material.

-3D Raster: Esta estrategia se basa en el modelo. Permite dejar una superficie mas uniforme
para el acabado. Al igual que en el anterior caso, el mecanizado se puede realizar en direccion
X oY, segin como convenga.

Entrada en rampa:

Es opcional y evita que la entrada de la herramienta sea verticalmente. Lo que se consigue al
entrar en rampa es reducir la acumulacién de calor y reducir la presién en el husillo y el eje z.
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Acabado (3D)

9 El mecanizado de Acabado se utiliza para
Tt mecanizar la pasada final de la pieza 3D. g Extrategia de Acabado

Al hacer clic en este icono se abre el didlogo de h Herramienta: Ball Nose (0.125 inch)

trayectoria mostrado a la derecha. Editar
Herramienta Frontera de mecanizado
Al hacer clic en el botdn Seleccionar, abre la Base de (®) Limite de Modelo
datos de herramienta donde se puede elegir la ‘,\_—/ 5 O Limite de Material
herramienta mas adecuada para el acabado del g

(O Seleccionar Vector
modelo,

(O seleccionar Capa
Es recomendable en la mayoria de los casos, utilizar Level ...
una herramienta de punta de bola con un paso de ) )
herramienta razonablemente pequefio, 8-12% del ?:ﬁ‘;’:gam 0.0 oy
didmetro de la herramienta aproximadamente. .

Area de mecanizado ...

(® Compensado -ama

Frontera de mecanizado. Direccién Corte
(® Contramarcha
——t
La frontera de mecanizado limita el drea cortada por O A favor de marcha

el mecanizada de acabado.
Al igual que en el desbaste, existen diversas fronteras

de mecanizado, es recomendable utilizar las mis Paso a retraer 0.0 [
opciones tanto para el desbaste como para el
mecanizado.

Area de mecanizado

Existen dos opciones para el tipo de “patrdn de relleno” que serd utilizado para limpiar el drea
gue va a ser mecanizada con la estrategia; Compensado y Trama

Compensado

@‘ La direccion de corte se puede ajustar en Oposicion |
=7 | (CCW) o Convencional (CW).

T.F.G Junio 2020 Pagina



upna

. \
Universidad Publica de Navarra M a n u a I U s u a rl o V_Ca rve P ro VCG r !ReD r

Nafarroako Unibertsitate Publikoa

Trama

. Calcula un patrén de trama proyectado sobre la
——| | superficie 3D cortando en el interior de los
L7 | vectores seleccionados, con control del Angulo

trama - Entre 0 y 90 grados.
0 grados es paralelo al eje X 90 grados es paralelo al eje Y

Herramientas de Edicion de Trayectorias

Después de crear las trayectorias, pueden ser modificadas y manipuladas utilizando las
funciones de este grupo.

Entre ellas, estd la Base de datos de herramientas, que le permite personalizar y ampliar la
base de datos almacenada de los tipos de herramientas y ajustarlos de acuerdo con lo que se

W41 s

Base de datos de herramientas.

forma facil y organizada, permitiendo una mayor facilidad en la programacién de

@im La base de datos de la herramienta se utiliza para hacer la gestidon de herramientas de una
/' velocidades y avances de la propia herramienta.

A la base de datos de las herramientas se accede desde el botdn “Seleccionar” cada vez que se
crea una nueva trayectoria de la herramienta y permite que las herramientas y configuraciones
predefinidas (velocidades, avances, pasos laterales etc.) sean seleccionados de una lista.

Archivo  Edicién  Modelo | Mecanizados | Ver Gadgets Ayuda Por otro |ad0' nuevas herramientas
Dibujo Mostrar seccién de Trayectorias de Herramientas pueden ser aﬁadidas Copiadas de
7

Recalcular todas las trayectorias de herramientas

Operaciones con archivos ) ) herramientas existentes, borradas y
N . - Dibujo de mecanizados » . ,

L] | Catidad de Simulacién , | organizadas. Todos los parametros de
Hed BR9Y  ronis , | corte estan organizados en la base de

Cooarvocierzs Combinar trayectorias visibles datos.

O o D & .LJ\-E Crear hoja de trabajo

2 ™S install PostProcessor.. Otra forma de acceder es desde la

Tool Database - Material

Tool Database - Machine

‘7 .l. | Base de datos de herramientas ‘

barra de navegacion, en la pestaia de
Mecanizados > Base de datos de
herramientas.
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Material  Hardwood v [ Online (& Machine  Large vl @
#-1} Imperial Tools [4 Recta (3 mm)
=1}l Metric Tools
=-1J! End Mills
Ly Notes
-~} Recta(6mm)
=]} Ball Nose
| Punta esferica (3 mm) Tool Type Recta v
) Punta esferica (6 mm) Geometry

1]l v-Bits _
L@ V-Bit (50.0° - 3mm) Units mm e
@ V-Bit (90.0° - 12 mm) Diameter (D) -3 — ]

i VBt (90.0° - 32 mm) \
=-]}! Form Tools |
@ Ogee - 6mm Rads 32mm Dia | Fo
" Roundover - 9mm Rad 25mm) =
=-1J! Engraving No. Flutes IZ e
¢ W Grabado (20.0° Tip0.5-6r| Cutting P: ters

£-])] Specialist Profundidad de \15—1 mm

- § Punta de diamante (0.0°- 3

|i\-”,; Drills Paso | 12 | mm | 40 = %
- Broca (118.0°- 6 mm)
Feeds and Speeds
Feed Units inches/min v Chipload [0.0013 | pugada:
Feed Rate [0 | nigimin
Plunge Rate |15 | puig/min
Tool Number 1 =
< > Quitar Apply
@ o} B d @ oK Cancelar

Lista de herramientas: Se encuentra en el lado izquierdo de la base de datos de herramientas
y se pueden ordenarlos jerarquicamente segun convenga. Normalmente se utiliza el sistema
métrico de las herramientas, por lo que el sistema imperial es conveniente minimizarla para
evitar posteriores errores.

Al seleccionar una herramienta, se puede modificar sus pardmetros como es el diametro,
parametros de corte, el avance, paso, revoluciones etc.

Por otro lado, también se puede afiadir herramientas nuevas, realizar una copia de una de las
herramientas o borrar una de ellas.

Nota: Se debe tener mucho cuidado con borrar la herramienta, ya que no se puede deshacer
la orden

Cuando se selecciona una herramienta, se observan las propiedades de la herramienta
seleccionada.

Tipo de herramienta:
Los tipos de herramientas que por defecto estan en la base de datos de herramientas son:
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V-Bit Grabado Punta esférica
o :
+ i
B _". A A
JE R 1
Punta esférica Recta Torica
D |"°i 0
¥ ll
¢ 4
0| f !
o R_!V
Herramienta de Forma Punta de diamante Brocas
I
v |

Geometria:

Se puede modificar el diametro de la herramienta, asi como seleccionar las unidades, mm o

pulgadas.

Parametros de corte:

» Profundidad de pasada: altura maxima de corte en cada pasada de la herramienta.

> Paso: Es el paso lateral de la herramienta. Es constante durante todo el proceso de

mecanizado.

» Pasada final: Cuando mas pequeia sea el paso, se obtendrd un mejor acabado
superficial. Por el contrario, el tiempo de mecanizado aumentara considerablemente.

T.F.G Junio 2020



upna

. \
Universidad Publica de Navarra M a n u al U S u a rl o V_Ca rve P ro VCO r !ReD r

Nafarroako Unibertsitate Publikoa

Avances y velocidades.

» Velocidad del usillo: En rpm.

» Velocidad de avance: Velocidad de corte de la herramienta en direccion al material.
Las unidades se pueden seleccionar distancia por segundo o por minuto.

» Velocidad de bajada: Velocidad de la herramienta en los movimientos verticales o de
rampas. Al igual que en el anterior caso, las unidades pueden ser distancia por segundo
0 por minuto.

Nota: La velocidad de avance o de bajada se debera introducir dependiendo del material y
de la herramienta que se va a empezar.

Como introducir herramientas de forma.

Para anadir una herramienta de forma a la base de datos de la herramienta es el siguiente:

-Dibujar en la ventana 2D y a escala correcta, el lado derecho de la geometria del de fresa
gue se quiera anadir.

@ kb Bae B

- Una vez seleccionado el vector, abrir base de datos de

Add a tool under selected tool / group i

herramientas > afadir > Seleccionar herramienta de
forma > Introducir los parametros de la herramienta. > Aplicar

Material  Hardwood ¥ [ Online @ Machine  Large vz ,
=1}l Imperial Tools ~ (4 Herramienta Forma (9.7569 mm) —NOTA: La geometr'a de
J! End pills - la herramienta puede
§ Recta(2mm) Notes .
e diey ser importado desde
| Punta esferica ool T v
| raeatn By otro programa de
|l V-Bits L . .
» oo - B " dibujo con formatos
P vat (9&0:1/27 Diameter (D) 3.75 i
P i 2 generalmente dxf y
|{! Engraving
¥ Grabado (20.0%, Tip 0.02 = .
L e e No. Futes : eps.
*5 P |1 Drills
| Broca (118.0° - 1/47) Create Settings
11 Metric Tools
141 End Mills
§ Recta (3mm)
§ Recta (6 mm)
® o @ J! Ball Nose
| Punta esferica (3 mm)
J Punta esferica (6 mm)
|l V-Bits
$ V-&it (60.0° - 3mm)
° ° o @ V-Bit (90.0° - 12mm)
. . $ V-Bit (90.0° - 32mm)
|| Form Tools

Herramientas de Edicion de trayectorias.
Para modificar las trayectorias una vez creadas, existen varias opciones:

- Doble derecho sobre la trayectoria y elegir la opcion que desee.
- Seleccionar el vector y clic sobre la opcidén que desee:
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(®] Trayectorias T o
¥ -4 G. \ G —
~E1 31 301 /N GE=-
B 2 EI:; Mostrar ’ Editar Copiar Borrar Recalcular
I 7] # Grab: Ocultar ’ trayectoria trayectoria trayectoria  Todas las
Edicién... trayectoria

Cambiar nombre . i
Nota: Al borrar una trayectoria, no es posible

Duplicar recuperarla.

Recalculate

Recalculator todos
Create group

Eliminar »
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Previsualizar trayectorias

diferentes tipos de material.

Seleccionar tipo de material.

Existe una base de datos de diferentes tipos de
materiales para realizar la simulaciéon. Ademas, se
puede modificar dicha base de datos.

Color material mecanizado

Es el color del material una vez mecanizado, existen
diversas opciones. Generalmente y mas realista es
realizar la simulacién con el color del material
seleccionado.

Control de la simulacion.

Se trata de una herramienta muy util para analizar los
movimientos en detalle. Los controles son similares al
de un reproductor de video.

Simular todas las trayectorias.
Esta opcién simula todas las trayectorias creadas.

Previa trayectorias visibles.

Permite identificar la simulacidn de la trayectoria de
un modo rapido.

p=RUNLBEE LS
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Las trayectorias calculadas se pueden simular para ver el mecanizado de la trayectoria en
el material. El modo de previsualizar en 3D también permite que el trabajo sea visto en

[@2 #
; Preestrenar trayectorias

Canadian Maple v

[

\Q Color Material Mecanizado

(®) Color Material

(O Color General v

(O Color Trayectoriz ¥  Todos
(O Lithophane Wi

“ E Animar vista previaE Mostrar Herr.

".i' h Simular trayectoria selecdonada
» 1 H o »w =
Velocddad I
g Simular todos los lados

Simular todas Trayectorias
Previa trayectorias visibles
--\ . Reiniciar Deshacer ultimo
' h Guardar imagen

Haga dic en las zonas de desperdicio
"t? en la vista 3D para eliminarlas.

Cerrar
(m] Trayectorias T
|| § V-Carve 1
L[] B Taladro 1

_.[[] # Grabado rapido 1

L9




Tiempo estimado de mecanizado

segun las velocidades de avance especificadas para cada herra

Esta opcién estima los tiempos de mecanizado para todas las trayectorias calculadas

mienta.

El tiempo esta expresado en horas; minutos; @ Tiempo de mecanizado estimado

segundos.

Tiempo total de 00:07:13

Los tiempos estimados para las trayectorias son

calculados usando los datos personalizados para la JLv-carve 1 00-00:08
velocidad rapida y el factor de escala. k] Taladro 1 00:02:52

U Grabado rapido 1 00:00:52
La velocidad rapida hace referencia a la velocidad U Grabado rapido 1 00:03:21

maxima en los movimientos rapidos. (GO)

El factor de escala: Se trata de un dato que depende
de la maquina CNC en la que se esté trabajando. Lo
mas practico es realizar comprobaciones, es decir, Estimaciones
introducir una escala, ver cuanto es el tiempo de
simulacidn y luego comprobar con el tiempo real de

de tiempo basadas en...

Veloc. rapida | 100.0 | | mj/min v

mecanizado. Factor escala | 2.0

Para posteriores mecanizados, el factor de escala serd mas exacto.

Guardar trayectorias

Esta opcidn permite que las trayectorias sean guardadas con
el formato apropiado para ejecutar en la maquina CNC.

Dependiendo de si la maquina CNC tiene cambiador de
herramienta automatico o no, se podra guardar un Unico
archivo o generar un archivo para cada herramienta de
mecanizado.

El procedimiento para guardar las trayectorias es el siguiente.

- Seleccionar la trayectoria a guardar desde la lista de
trayectorias.

- Seleccionar la opcion de “Guardar trayectoria”

- Seleccionar el post-procesador adecuado a la maquina
CNC

- Introducir el nombre de la trayectoria y guardar.

Nota: En el caso de no saber que post-procesador es el adecuado
para la maquina CNC, lo recomendable es realizar varias

Postprocesador
Hanter ATC Arcs mm (*.nc) v
Hanter ATC Arcs mm (*.nc ~

Hanter Manual Arcs mm (*.nc)

Heian (inch) (*.txt)

Heidenhain (inch) (*.tap)

Heidenhain (mm) (*.tap)

Heidenhain Arcs (inch)(*.tap)

Heidenhain Arcs (mm)(*.tap)

Heidenhain ISO ATC Arcs(inch)(*.tap)

Heidenhain ISO ATC Arcs(mm)(*.tap)

| Holz-Her C255 ATC(inch)(*.tap)
Holz-Her Unimaster 7126(mm)(*.TWN)

Holz-Her-250 w OASI ATC(inch)(*.xpi)

Holz-Her-ATC (inch) (*.tap)

Holz-Her-Conquest 250 / 510 ATC (inch) (*.:

Hurco (inch) (*.fnc)

Hurco (mm) (*.fnc)

I-Carver_inch 2014(*.nc)

I-Carver_inch(*.nc)

I-Carver_mm(*.nc)

ISAC ATC (mm) (*.is0)

ISEL 252 ATC Arcs (mm)(*.ncp)

ISEL Arc (mm) (*.ncp)

Iconic ATC (mm) (*.nc)

Incdmar ATC mm (*.cnc)

Intelicam GCode (inch) (*.nc)

Intelicam GCode (mm) (*.nc)

IproCAM (mm) (*.iso)

Jussi ATC (mm) (*.txt)

K2CNC G-Code (inch) (*.tap)

K2CNC G-Code G#mch‘ ﬁ".tag‘ v

pruebas. Examinar adecuadamente el cédigo que genera con el post procesador y realizar
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mecanizados ejemplos, sobre todo inicialmente si se estd empezando con la maquina CNC.

Una vez generado y guardado el cddigo, en la mayoria de los casos, se pueden abrir y visualizar

dicho cddigo con el bloc de notas.

_| pasada final_mang_almirez.nc: Bloc de notas

Archivo Edicion Formato Ver Ayuda

r1Mes
GO1F40
GO1F15

Gee
615]%
61515
Gol
Gel
Go1l
GOl
Gol
Gel
Go1
Gol
Gel
Go1l
Go1
Gol
Gel
Go1l
GOl
Gol
Go1l
Go1
Gol
Gel
Go1l
GOl

i

X0.000 Y0.000 76.000

X16.583
Z3.000

X16.583
Z-2.412
X16.806
Z-2.604
X16.324
X16.324
X16.583
X16.717
X17.558
X1l6.764
X16.027
X16.027
X16.717
X16.851
X17.650
X18.247
X17.627
X16.918
X15.730
X15.738
X16.851
X16.985

VAT LC0

¥17.236

¥17.236

¥17.345

¥17.582
¥17.1685
¥17.236
¥16.970
¥17.350
¥17.698
¥18.075
¥16.622
¥16.970
¥16.705
Y17.060
¥17.339
Y17.642
¥17.954
¥18.565
¥16.139
¥16.705
Y16.,440
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Nota: Si se trata de un proyecto grande, no es
recomendable modificar los datos en el bloc
de notas, si no en el propio software, aunque
conlleve generar

54



